
Au croisement de l’ancien et du contemporain, ce projet 
de fusion de deux lieux de culture emblématiques de 
Rouen : le muséum d’Histoire naturelle et le musée des 
Antiquités. Le pôle muséal est à la fois un observatoire 
scientifique et un acteur des mutations sociétales et 
environnementales en cours. Conçu comme le prototype 
d’une nouvelle génération de musée qui intègre les 
enseignements de la pluridisciplinarité scientifique pour 
créer un espace de rencontre, de réflexion et de partage 
autour d’une nouvelle définition des relations entre les 
humains et la nature, et entre les humains eux-mêmes. 

Bien plus qu’un simple projet urbain ou paysager, ce lieu 
est, avant tout, un espace d’art et d’histoire. Un bâtiment 
qui s’adapte à son environnement avec une démarche 
écologique intégrative et contextuelle.
L’ensemble des luminaires sont de technologie à leds, 
pilotés par des rails trois allumages et par un gestionnaire 
permettant la scénographie suivant les séquences des 
salles d’exposition. L’éclairage extérieur se fera par des 
bornes basses pour le balisage des allées et les œuvres 
dans le square pourront être mis en valeur par des 
éclairages ponctuels sur un réseau indépendant.l
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